
  1

 

ตวัอยางการเริม่เลนสมมต ิ

ในเดก็ทีม่พีฤตกิรรมซ้าํๆ 

คลินคิพฒันาการเดก็ 

           สถาบนัแหงชาติเพือ่การพฒันาเดก็และครอบครวั มหาวทิยาลยัมหดิล 

 

เบน เด็กชายหนาตานารัก อายุ ๓ ป ยังพูดไมได เวลาอยากไดอะไรมากๆ เบนสามารถส่ือสารโดยใช

ภาษาทาทางแบบงายๆสั้นๆได ถาไมไดส่ิงที่ตองการ เบนก็ไมรองโวยวาย แตใชวิธีเดินหลบหนีไป คุณพอคุณ

แมของนองเบนไดรับคําแนะนําใหฝกการเลนตามแนวทาง Floortime โดยใหเนนการเลนสนุกแบบถึงเนื้อถึง

ตัว หรือการเลนที่มีการเคลื่อนไหว เชน จักกะจี้ วิ่งไลจับ เม่ือเบนเลนสนุกกับพอแมไดแลว พอแมก็ไดรับ

คําแนะนําเทคนิคการ ต้ือ ย้ือ และแกลงงงเพ่ือกระตุนใหเบนสามารถส่ือสารบอกความตองการของตนเองได

อยางชัดเจนและสามารถมีปฏิสัมพันธกับคนไดอยางตอเน่ืองและยาวนานมากข้ึน  

เวลาผานไป ๖เดือน เบนติดพอและแมมากข้ึน มีอารมณสนุกและอยากเลนกับพอแมอยูตลอด เบน

สามารถส่ือสารไดซับซอนมากข้ึนโดยใชภาษาทาทาง กลับไปกลับมาได ๒๐-๓๐ รอบ อยางตอเน่ือง เบนเริ่ม

พูดเปนคําๆ ไดประมาณ  ๑๕ คํา อยางไรก็ตามคําพูดของเบนยังเปนลักษณะหมือนทองจํามา ไมเปน

ธรรมชาติ และยังมีการพูดตามแบบ echo ปญหาใหญของเบน คือ เบนยังติดพฤติกรรมซ้ําๆ  ติดแบบแผน

และรูปแบบเดิมๆ ไมยอมใหมีการเปลี่ยนแปลงใดๆงายๆในชีวิตประจําวัน 

อยางไรก็ตามความกาวหนาที่ดีข้ึนมากในดาน ความรูสึกผูกพัน  ติดพอแม และการส่ือสาร ดวยภาษา

ทาทางที่ตรงกับความตองการของตัวเองอยางตอเน่ืองทําใหเบนสามารถกาวสูข้ันตอไป คือ การคิด การ

ส่ือสารความรูสึกและความตองการของตัวเองอยางสรางสรรคและยืดหยุน แนวทางหลักสําหรับขั้นตอนนี้ คือ 

การสอนใหเบนรูจักการเลนสมมติ  

ความยากจึงอยูทีทําอยางไรเบนจึงจะยอมรับ ยอมรูจักและสนุกกับการเลนสมมติ เบนมีพฤติกรรม

ซํ้าๆยึดติดรูปแบบเดิมๆ ทําใหการเลนสมมติเปนเรื่องยาก  เวลาที่เบนรูสึก “ลน” เบนจะวิ่งไปที่อีกฟากหน่ึง

ของหองแลวทิ้งตัวลงนอนกับพ้ืน เบนจะนอนน่ิงอยูอยางน้ันเปนเวลานานประมาณ ๓ นาทีหรือบางครั้งก็เกือบ

ครึ่งชั่วโมง ไมมีใครทําใหเบนลุกข้ึนมาได จนเม่ือเบนรูสึกอยากลุก เบนก็จะลุกข้ึนมาเอง  

คณุแมเริม่เลนสมมตกิบัเบนโดยเอาพฤตกิรรมทเีกดิขึน้ซ้าํๆบอยๆนีเ้ปน 

จดุเริม่ตนในการเลนสมมติ ทุกครั้งที่เบนนอนลงกับพ้ืน ทุกคนจะสมมติวาเบนกําลัง 

แกลงนอนหลับ  
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บายวันน้ันเบนกําลังเลนลูกบอลกับคุณแม เมือเลนไดสนุกมากข้ึนเรื่อยๆ อยูดีๆเบนก็วิ่งไปทีอ่กีฟาก

ของหองแลวทิ้งตัวลงบนพ้ืนหอง นอนนิ่ง แทนที่คุณแมจะใชวิธเีดมิที่เคยใชกับเบน คือ เรียก ดึง ใหเบนลุก

ข้ึนมาเลนตอ  คุณแมแกลงพูดบอกทุกคนวา 

  “เบนกําลังนอน ทุกคนเงียบๆนะ !!!” 

  คุณพอเขามาชวยเลนดวยโดยเอาตุกตาหมีมานอนขางๆเบน แตทันทีทีตุ่กตาหมีโดนตัวนองเบน เบนก็

ลุกข้ึน วิ่งไปอกีฟากของหองแลวลัมตัวลงนอนกับพ้ืนอีก (คุณพอคุณแมรูสึกตกใจกบัความพยายามที่จะเลน

สมมติกับเบนในครั้งแรกน้ี เม่ือหยุดคิดสักครู คุณพอกนึ็กข้ึนไดวาเขาอาจจะจูโจมเขาหาเบนเร็วหรือแรงเกินไป 

ทําใหเบนรูสึก “ลน” และปฏิเสธการเลนแบบน้ี) คราวน้ีคุณแมต้ังสติแลวลองพยายามใหมอกีครั้ง  

  (เบนนอนนิ่งอยูที่พ้ืน) “เบนกําลังนอน ทกุคนเงียบๆนะ”   

  คุณแมคอยๆเอานองหมีเขาไปนอนขางๆเบนอีก 

  “นองหมีขอนอนดวยคะ”  

  เบนไมตอบ จับนองหมีแลวขวางใสคุณแม  คณุแมยงัไมหมดความพยายามแตลองทาํซ้าํอกีครัง้ หยิบ

เจาสิงโตมานอนดวยคราวน้ีใหนอนหางออกมาจากตัวเบนประมาณ ๓ ฟุต 

  “พ่ีสิงโตขอนอนดวยนะคะ นอนตรงนี้ก็แลวกัน” 

  เบนแอบมองคุณแมอยางไมคอยไวใจ (เหมือนกับอยากจะบอกวา อยาเขามาใกลนะ)  คุณแมน่ังมอง

และรอคอยการตอบสนองจากเบน 

  ๒-๓ นาทีผานไป เบนคอยๆลุกข้ึน เดินเขามาหาคุณแมแลวควาเจาสิงโตเอาไปโยนรวมไวกับตุกตาตัว

อื่นๆ คุณแมดใีจที่เห็นการตอบสนองจากเบน ถึงแมจะเปนการตอบสนองแบบปฏิเสธก็ตาม คุณแมเริม่

มองเห็นโอกาสที่จะเริ่มเลนกับเบน 

  “คุณแมเปนเจาสิงโตเองดกีวา”  วาแลวคุณแมก็คุกเขาลงกับพ้ืนแลวทําทาคลานไปมา พรอมสงเสียง

รองเปนเจาสิงโต 

  เบนหันมามองคุณแมสักพัก ทําทาลังเล.. แลวคอยๆปนข้ึนไปบนหลังคุณแม  คุณแมเลนกับเบน 

คลานไปมาจนเบนรูสึกสนุก  เม่ือสนุกแลว คุณแมก็เริม่เลนตออีกโดยแกลงหยุดคลานเปนพักๆ  

เพ่ือกระตุนใหเบนสื่อสาร โตตอบ บอก “เจาสิงโต” ใหเดิน หยุด ไปซายหรอืขวา เบนเริม่ 

เขาใจบทบาทสมมตมิากขึน้และหัวเราะสนุกกับการที่สามารถจะส่ัง “เจาสิงโต” ใหทําอะไร 

ก็ไดตามที่ตองการ   

  ๔-๕ วันตอมา ทุกครั้งที่เบนแสดงพฤติกรรมซํ้าๆ ทิ้งตัวลงนอนบนพื้น คุณแมจะ 

เขาไปเลนดวยโดยเอาตุกตามานอนขางๆเบน เบนจะแอบมองคุณแมกลับไปกลับมาอยูสักพัก 

 สุดทายการเลนมักจะจบลงดวย คุณแมเลนเปนสัตวชนิดตางๆ ชี้ชวนใหเบนขึ้นข่ีหลัง แลวเลน 
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กันตออยางสนุกสนาน   

  ๒ อาทิตยตอมา วันหน่ึงอยูดีๆ เบนก็วิ่งไปหยิบนองหม ีเบนมองหนาคุณแม แลวพูดกับนองหมี 

“นอน นอน”  เบนรับการเลนสมมติแลว คุณพอคุณแมดีใจและเริม่เชือ่มตอการเลนของเบนใหมคีวามซบัซอน

มากขึน้ คุณพอหยิบผาหมผืนเล็กๆสงใหเบน คุณแมเดนิไปปดไฟแลวรองเพลงกลอมนอง 

  สักพักเม่ือเบนทําทาลุกข้ึน คุณแมก็พากยตาม  

  “เบนต่ืนแลว เชาแลว เบนต่ืนแลว” 

  คุณแมเดินไปเปดไฟ แลวพูดซํ้าอีก “เชาแลว เชาแลว ทุกคนต่ืน ต่ืน !!!” ……….………… 

การเพิ่มเติมบทตางๆเขาไปในการเลนกับนองเบนไมไดเกิดขึ้นงายๆ ทุกครั้งที่ใสสิ่งใหมๆเขาไปจะ

ตามมาดวยการตอตาน รอง ไมยอมรับ หรือใชพฤติกรรมเดิมๆอีก คือวิ่งไปอีกฟากของหองแลวลมลงนอน 

แตดวยความพยายามของคุณพอคุณแม อีกหลายๆครั้ง เบนจึงเริ่มที่จะยอมรับความเปล่ียนแปลง พฤติกรรม

การลมตัวลงนอน ก็ส้ันลง เบนลุกข้ึนเองไดเร็วกวาแตกอน และมองหาคุณพอคุณแมทุกครั้งที่ลุกข้ึน 

๑ เดือนตอมา คุณแมเริ่มใสบทบาทเพิ่มขึ้นอีก ทุกครั้งที่เบนหยิบนองหมีมาอุมไว คุณแมจะเลนดวย

โดยเอาตุกตาอีกตัวมานอนดวยแลวหมผาให คุณแมหันมามองเบนแลวทําทาจุปาก  “เงียบๆ นะ นองนอน” 

เบนเริ่มรับมุขการเลนสมมติ เอานองหมีมานอนขางๆตุกตาของคุณแมแลวเลียนแบบหมผาใหนอง 

  สักพัก เบนเริ่มสงเสียงและทําทาปลุกเจาตุกตา “ต่ืน ต่ืน” .................... 

คุณแมก็คอยๆเพ่ิมบทบาทใหเจาตุกตามากข้ึนเรื่อยๆ  เชน ใหนองหมีน่ังโตะกินขาวกับ “พ่ีเบน” หรือ

ใหเจากระตายชวยเอาอาหารมาให เบนเริ่มเลนบทบาทสมมติกับคุณแม และคิดเช่ือมโยงเร่ืองราวไดส้ันๆ 

กิจกรรมที่คุณแมเลือกมาใชเลนสมมติ เปนฉากตางๆในกิจวัตรประจําวันที่เบนคุนเคยดีอยูแลว เบนเริ่มเรยีนรู

การเลนสมมติ และคอยๆเพ่ิมเรื่องราว ซ่ึงนอกจากความสามารถในการเลนสมมติจะเพ่ิมข้ึนแลว การพูดจา

โตตอบในชีวิตประจําวันของเบนก็คอยๆดีข้ึนไปดวยตามลําดับ ปญหาพฤติกรรมซํ้าๆของเบนยังมีบางแต

นอยลงอยางมาก คุณพอคุณแมและเบนเริ่มมีเรื่องพูดคุยและมีการเลนที่หลากหลายมากข้ึน 

สรุปประเด็นที่นาสนใจในการเริ่มเลนสมมติสําหรับเด็กที่พฤติกรรมซ้ําๆ 

1. การเริ่มเลนสมมติสามารถเริ่มไดในเด็กที่สามารถสื่อสารโตตอบกลับไปมาไดอยางตอเนื่องอยาง

นอย ๒๐-๓๐รอบ  (อาจเปนภาษากาย หรือการพูด)  

2. ใชพฤตกิรรมซ้าํๆของเด็กใหเปนประโยชน โดยการใหความหมายในเชิงสมมต ิ 

เชน พฤติกรรมทิ้งตัวลงนอนกับพ้ืนเปนการนอนหลับ 
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3. การเลนสมมติเปนไปตามลําดับข้ันพัฒนาการ เด็กจะเขาใจและยอมรับการเลนสมมติจากตัวคน

จริงๆกอนแลวจึงจะเขาใจการสมมติจากตุกตา เชน สมมติคุณแมเปนสิงโต สมมติคุณพอเปน

ตํารวจ 

4. เด็กที่เริ่มตนเลนสมมติใหมๆอาจจะยังไมยอมรับตุกตาที่เด็กไมคุนเคยหรือดูนากลัว เชน กลัว

ตุกตาท่ีเปนคนจริงๆ กลัวตุกตาสัตวที่ดุราย การเริ่มเลนจึงควรใชตุกตาท่ีเด็กรูจักดีจะทําให การ

ปฏิเสธการเลนสมมตินอยลง 

5. ใชกิจวัตรประจําวันที่เด็กคุนเคยดีอยูแลวมาเปนบทในการเลนสมมติ เด็กจะเขาใจไดงายข้ึน  

6. เสริมประสบการณในชีวิตใหมากขึ้นเพ่ือเพ่ิมความหลากหลายในการเลนสมมติ 

7. ความพยายามอยางตอเนื่องของคุณพอคุณแมมีความสําคัญ   
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